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A LENDA DO TSURU: EXPLORANDO A
GEOMETRIA ATRAVES DE OFICINAS

AUTORLA
Lais Vitorino Bonomi de Oliveira Mauricio; Pedro de Medeires Goulart

INSTITUNGAD / MUNICIPIO
E.E.B. Palmira Morais de Miranda / Pescaria Brava

Resumo

O projeto desenvobido peles professores de Lingua Portuguesa @ Matemdtica, com as turmas do 8°
ano do Ensino Fundamental, a parmir de uma anividade integradora, possibilitou relacionar conceitos
desenvolvidos nas duas componentes curriculares. A proposta surgiu da necessidade de promover
uma experiéncia pratica e colaborariva que envolvesse a leitura; a escrita @ as formas geomaéiricas
planas. A arividade fol bassada na lenda do Tsuru, uma histdria que simbaoliza a realizacho de desejos
@ a dobradura de papel para explorar os conceitos das formas geométricas planas. © projeto rouxe
contribuigbes significativas para o trabalho com a leitura e a escrita ao aliar essas praticas com a
dobradura de papel. A leitura da lenda foi seguida por uma dindmica em que os alunos expressaram
seus desejos e rrabalharam coletivamente para concretizar um desejo comum. Essa abordagem
Promos¥eu uma maior compraensio @ interpretacio de texnos, além de estimular a criatividade, a
oratdria @ a colaboragdo entre os alunos. As oficinas de produgio de rsurus ofereceram aos alunos a
chance de aprimorar habilidades como comunicagio, cooperagio e criatividade, Sobre as
competéncias e habilidades desenvolvidas foram diversas e alinhadas com a Base Macional Comum
Curricular (BNCC), no aspecto da Lingua Portuguesa, o3 alunos aprimoraram a interpretacic de rexto,
a producdo escrita @ a expressdo oral, ao compartilhar e discutir seus desejos e as histdrias
relacionadas. Ma Matemarica, foram trabalhadas habilidades relacionadas & unidade remarica
geomatria. Durante a execucio da atividade, o passo a passo envolveu a leitura da lenda e a dindmica
de expressdo dos desejos. Em seguida, foram realizadas oficinas de dobradura de rsurw, comegando
com a capacitacio de alguns alunos para ensinar of demais, As oficinas foram realizadas de forma

colaboranva, envolvendo também wrmas de diferentes niveis de ensino. A avaliagio foi feita através
da observacho da participagao dos alunos nas atividades, da qualidade dos rsurus produzidos e da

reflexio final sobre o impacto do projeto. Os resulrados obiidos foram satisfardeios, com um aumento
na participacio dos alunos ao relacionar a leitura, geometria plana e praticas colaborativas, Além
disse, o projeto promoved o aprendizado integrado e significativa, contribuindo para a formagio

inegral dos estudantes
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INSTITUIGAD / MUNICIFID
E.E.B Dr. Paulo Carneiro / Pescaria Brava
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Resumo

Q habito da leitura deve ser estimulado @ promovido entre as criangas desde cedo. Elas absorvem
consideravelmente ao imitar o comportamento dos adulvos. Portanto, ac valorizarmos esses
momentos, consaguimos despartar ainda mais o interesse dos pequencs pela leitura, contribuindo
assim para o enriguecimente de seu vocabuldrio. A ideia de criar um livro surgiu apds a conragio da
historia “JoBo e o Pé de Feijio”, quando uma das criangas se identificou como o gigante. A partir desse
relaro, iniciou-se a elaboracio de uma narrativa na qual as criangas se tornaram protagonistas. Foram
realizadas visitaz a um sitho sitvado em frente & escola, permitindo que as criancas tivessem contato
com os animais mencionados na histéria, como a vaca que Jodo trocou por feijdes e a galinha dos
ovos de ouro. Além disso, as criancas plantaram feijdes e os levaram para casa, proporcionando uma
expariéncia pratica que refor¢ou os alementos da narrativa. Apds a conclusio do livro, foi apresentado
as criangas, que ficaram encantadas ao verem-se citadas e representadas nas ilustragbes. O projero foi

muito bem-sucedido, e, ao final, os livros foram entregues aos pais
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CONSTRUINDO MEMORIAS:
FAMILIA NA ESCOLA

AUTORIA

Rejane Urbano Qliveira

INSTITUIGAD / MUNICIPIO
Centro de Educacio Infantil irma Vera / Laguna

Resumo

Estimular a livre expressio & essencial na Educagio Infantil. Por meio de projetos de arte, as criangas
ém a oportunidade de se expressar de forma criativa @ Gnica, desenvolvendo suas habilidades
@mocionais, COgNItivas @ motoras. A arte permite qua as Criancas eXpressem suas amotoes, ideias a
percepgbes de maneira ndo verbal. Ao riscar, pintar, desenhar, modelar, criar, ou nos momentos de
leitura @ interpretacho de obras os pequenos padem ransmitir © que Sentem @ pansam, Sem procisar
de palavras. Isso promove o autoconhecimento e confianca, permitindo que elas se sintam seguras
para expressar-se nas diversas areas da vida. O projeto "Construindo Memdrias: familia na escola”™
traz todas essas emocdes e senfimentos envolvendo escola e familia em um grande piquenique
culwral, artistico @ diversificado com varias oficinas. Entre as diversas formas de leitura de mundo que
conhecamos, a laitura da arte na Educagio Infantil vem sendo de grande importdncia para o
desenvolvimento de diversas habilidades que envolve o campo de experiéncias apresentadas na BNCC
(Base Macional Comum Curricular) e, a0 mesmo tempo, garantido todos os direitos de ser crianca.
Sendo assim, a Ame @514 presente desde os primeiros riscantes ané a construcio das primeiras palavras
nesta primeira etapa tio importanie que @ a Educacio Infantil. Assim, este projeto consiste no
desenvolvimento de seis oficinas em consondncia com grande piguenique no parque do CEl Irma Vera,
a saber: Fios da Infincia: Disponibilizamos fios & moldes em lindos coragBes para que as familias com
a5 criangas construissem um chavelro; Origami: Com orientagdo de uma mae, foram disponibilizados
folha A4 de cores diversas e moldes para construgdo de origamis; Caca ao tesouro: O desenvolvimento
dessa atividade se deu nos espacos no nosso CE), com as criancas @ as familias: Foram criadas normas
@ lombrates para direcionar até o ponto onde estava a outra pista @ assim sucessivamente. A emogio
da brincadeira estd em seguir as pistas @ cagar o resouro, Liilizamos charadas e quem decifrasse
ganharia um prémio. Pensando fora da caixa: Foram disponibilizadas, sobre um cordio suspenso,
caixas penduradas com tintas guaches & pincéis, deixando as criangas ¢ as familias manipularem
livremente, tocando & cbservando suas caracteristicas, Jardim do amor: Oferecemos mudas de flores
para que as familias junto com os filhos fizessem o plantio no canteiro na entrada do CElIrm & Vera,
Sabor da Infncia: Foram utilizadas virias tintas naturais (Beterraba (vermelho), Cenoura (amarelo),
Espinafire (verde), Urucum ou colorau (laranja), Terra (marrom), Pé de carvie (preto/cinza). Uma
Stima maneira de envolver as criangas & o8 pais. Arravis do olfaro a familia sentiu o aroma @ teve
recordacio de sua infancia, Com folhas de sulfite, giz de cera, canetinhas e materiais para desenho
disponibilizados foi possivel representar suas lembrancas por meio de cheiros de rintas naturais,
Podemaos dizer que nossos objetivos em unir a familia @ escola em prol do desanvolvimanto o
aprendizagem dos nossos pequenos, foram além das nossas expectativas, os resultados foram muito

posithvos para todos, familia ¢ escola.
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Resumo

O projero "Cordel Cantado” surgiu a partir do tema “liveratura”, proposto pela Secretaria Municipal de
Educagio para trabalhos, pesquisas e projetos escolares. Mas oficinas de misica, o rabalho foi
executado de maneira lidica dentro do universo musical, porém dando possibilidades para a crianca
conhecer @ ampliar seus conhecimentos sobre esse género literdrio, tendo a oportunidade de criar suas
préprias composicies, desenvolvendo habilidades para produgio rextual & desenvobimento
pq.iwml;htpr no processo de musicalizacio dos poemas criados, Durante as aulas de misica, as cria ngas
foram instigadas de maneira prazerosa para o desenvolvimento da leitura e para produzir seus
proprics textos @ poemas, Experimentar improvisacbes, composigies e sonorizacdo de histdrias, entre
outras, utilizando vozes, sons corporais 8fou instrumentos musicais corvencionais ou nio
convencionais, de modo indnidual, coletivo e colaborative, Sobre o seu desenvolvimento, cada grupo
teve a oporunidade de escolher o rema que gostariam de abordar no poema, em seguida, as ideias e
palavras iam sendo anoctadas com orientagdes sobre rimas, versos @ métrica. Apds o poema criado
passamod para o processo de musicalizacho respeitando as habilidades de cada crianca wendo em vista
wm ndmero considerdvel de inclusfes no projeto de midsica. As avaliagdes sio diagndsticas e todo o
processo contribuiu para o desenvalvimenta intelectual, cognitive, comportamental e social de cada

crianga.
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AUTORIA
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Resumo

0 livro "0 Monstro das Cores”, de Anna Lienas (2012), & uma obra encantadora que aborda de forma lodica &
visual o complexs universo das emogdes. Arravés da histdria de um menstrinhe que s& confundes com suas
proprias emoobes, a autora nos convida  a explorar @ compreender sentimentos como alegria, wristeza, raiva,
medo @ calma, Esta livro & uma ferramenta valiosa para ajudar criancas a idenvificar @ nomear suas emogbes.,
promovendo a inteligincia emocional desde cedo. Em “0 Monstro das Cores™ (2012), o protagonista é um
monstrinho que, ao acordar, percebs gue suas emogdes estio todas misturadas, causando uma grande confusio
am sua mente @ corpo. Com a ajuda de uma amiga, © monstro comega a separar cada emocio, representada por
uma cor especifica: amarelo para a alegria, azul para a tristeza, vermelho para a raiva, preto para o medo ¢ verde
para a calma, Conforme 0 Monstno of ganiza suas emogoes, ele aprende a reconhecer & a entender cada uma
delas, descobrindo a importdnca de lidar com os sentimentos de forma sawdivel & histdria & uma metifora
poderosa sobre o awmoconhecimento @ a importhncia da expressio emocional desde cedo. Em "0 Manstro das
Cores”, o protagonista & um manstrinha que, ao acordar, percebe que Suas emogdes estho todas mistursdas,
cavsando uma grande confusho em sua mente @ corpo. Com a ajuda de uma amiga, & MONSING CoMeCa A SEPATAr
cada emocho, representada por uma cor especifica: amarelo para a alegria, azul para a wisteza, vermalho para a
raiva, preto para o medo @ verde para a calma. Conforme o monstro organiza suas emocbes. ele aprende a
reconhecer @ entendor cada uma dalas, descobrindo a importinda de kdar com os sentimentos de forma
saudivel. A histdria & umna metifora poderosa sobre o autoconhecimento @ a Impordncia da expressio
amocional, Sobre a “Atividade “Monstro das Cores™, no projets “Monstro das Cores”, as criangas s@ envolheram
de maneira surpresndente @ encantadors, Em uma dindmica cobetiva, elas tiveram a oporunidade de colarir um
grande monstro confuso, que representava rodas as emogbes misturadas, tal como na hisndria do livio, Com
alagria, cada crianga contribuiu com uma cor, ajudando a organizar @ dar vida ac monstro, enguanto exploravam
sAUSs proprios sentimantos, A participacio dos alenos foi ainda mais especial guando oles vivenciaram a histéria
de forma interativa. Saindo de dentro de um livro gigante, cada um se transformou em um personagem,
carreganda consigo um monstrinho que representava wm sentimento especifico. A experiéncia foi mdgica e cheia
de significado, pois além de rabalhar as emogdes conhecidas como alegria, risteza, raiva, medo e calma, tambsim
introduzimaos nowos monstrinhos gue simbolizavam valores importantes para a convivéncia. Esses novos
manstros representavam palavras médgicas coma "obrigado”, "por favor®, *desculpas®, “gentileza”™ o
“compreensio”. As criangas, com idades entre 4 @ 6 anos, entenderam a imporincia desses sentimentos ¢ valores
para a vida em grupo, o qui enfiquiceu ainda mars a atividade. Arravis dissa vivincia, o3 pequenos nio apenas
se divertiram, mas também aprenderam lobes valiosas sobre respeite, empatia @ a importineia de expressar
emocdes de forma sauddvel @ respeitosa, O projeto, realizado com quatorze criangas. fol um sucesso. Todos se
soltaram, exprassaram suas emocies com entusiasmo @ salram com uma compreensio mais profunda de como
lidar com seus sertimentos @ interagir de maneira positiva com os colegas. Foi um momento de aprendizado @
diversio, onde as cores das emogdes ganharam vida e significade. Coma professoras, trabalhar o tema das
emoglas com A5 CHANGAS NoS IMouXe Uma imensa alegria @ uma profunda emocio. Ver cada pequeno rostinho se
iluminar & medida que compresndiam suas proprias emocbes g as expressavam de forma sauddvel fod uma
exparidncia gratificante e transformadora. Sentimos um orgulho imenso ao testemunhar o progresso de cada
crianca, percebendo que, além de aprenderem sobre os sertimentos, elas rambém estavam desenvolvendo
habilidades imporantes para a vida em grupo, A colaboracio, a emparia @ o respeito mnug ganharam vida na
sala de aula, ¢ isso nos encheu de felicidade. © sucesso desse projero reafirmou a importincia do nosso rabalho
@ a influéncia positiva que temos na vida dos nossos alunos, Foi um Momentio em que SeNEIMos GuUe NAss0
esforgo valeu a pena, trazendo nio apenas aprendizado, mas também criando um ambiende acolhedor
signaficativo para as criancas, & emocho de ver o crescimento delas ¢ algo que levaremos conosco, lembrando

sefnpre que cada pequena vitdeia & um grande passs para um future melhor.
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Resumo

O presante projeto foi pensado e planejado visando proporcionar uma pratica real de leitura e escrita, fazendo
COM que o espaco escolar se rornasse um-ambiente alfaberizador, ou seja, com palavras possiveis de serem lidas
por toda a comunidade escolar. Além disso, o projeto contribuiu significativamente para um envolvimento dos
alunos ranto com a lireratura infantil utilizada, quanic com as priticas de escritas que permearam o espago
escolar, nomeands objetos ¢ lugares da escola. Esta proposta didética fol organizada com o objetive de contribuir
com a apropriacdo do sistema alfabérico de escrita de forma lddica e reflexiva, fazendo com gue os alunos
refletissemn sobre a construcho de palavras & se rornassem audnomos & participarivos no processo de tornar a
escola um lugar enriquecido de leitura, com isso atividades de sistematizagio foram aplicadas durante o projeto, a
fim de estimular a alfabetizagio dos mesmos. Tais arividades do projeto foram elaboradas de acorde com as
habilidades orientadoras da BNCC, consolidando algumas aprendizagens e ampliando novas préricas,
habilidades como: "(EFOILPOT) Ler palavras e pequenaos fextos, apoiando -se em pistas grdficas e semdnticas. @
(EFQILPOA) Ler, em rexras, palavras conhecidas wa memdria ou relacionadas 4 sua experiéncia pessoal’, as
quais colaboraram para a organizacio do rrabalho pedagdgico, fazendo com que as pistas (reais) auxiliassem a
leitura de palavras, Além disso, estimulou-se a leitura por memorizagio dos substantivos que nomaaram os
lugares da escola, através das placas de identificagdo construidas pelos alunos. Desenvalvermos, ainda,
habilidades coma “(EFO3LPOB) Localizar informagdes explicitas em rexras™ ¢ “(EFO3LD2) infertr o rema @ o
assunte, com base na compreensdo do texta”, as quais contribulram para a organizacio de priticas que
explorassem o livro lirerdrio utilizado, fazendo com que os alunos buscassem e localizassem informagies na
histéria ¢ de fato, compreendessem o sentido do taxte. Com base nesses objetives ¢ habilidades, o presenta
projeto iniciow com a leitura da histdria "Perigoso”. de Tim Warnes (2074), a qual fala de um animal que nomeia
tudo que vé pelo caminho. Apés a leitura desta obra literdria, os alunos foram convidados a dialogarem sobre o
que entenderam da histdria arravés de uma roda de conversa, Entio, eles foram provocados a pensarem como
poderiam fazer o mesmo no ambiente escolar. Logo, a rurma decidiu nomear os lugares e objetos presentes na
escola por meio de placas de identificacio, assim como na histéria. Num primeiro momento, a turma saiu para
localizar possiveis lugares e objetos a serem nomeados e cada aluno anotou, de forma espontinea, em sau
caderno o que encontrou, construindo uma lista de palavras. Apds, os alunos produziram as placas com os
names das locais ¢ objetos presentes no espago escolar @ realizaram a colagem destas plaquinhas nos seus
devidos lugares. Além disso, no decorrer do projeto, feram elaboradas atividades de sistematizacdo, como
produches de listas coletivas e individuais, exploragho dos conceitos de substantivo e adjetive, elaboragio de
frases @ palavras que estavam presentes na histdria, entre outras atividades. Ao final do projeto foi possivel

perceber que a rurma ficou estimulada em realizar praticas de leitura e envolvida com o espago escolar.
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Resumo

Esse trabalho apresenta o desenvolvimento de uma oficina sobre o bioma Pampa, voltada a estudantes do
Ensino Fundamental i, aplicada na E.M.E. F. Comunidade Parque Fragata, de Capdo do Ledo (RS), na semana
do meio ambisnte. A oficina teve como objetivo instigar os estudantes a conhacer as principais caractaristicas da
gecgrafia do bioma Pampa, bem como identificar @ reconhecer suas ralzes, refletir sobre o lugar onde vivem e
sobre as pravicas socicecondmicas responsiveis pela degradacho do bioma. O Pampa é o segundo bioma mais
destruido do pais, em que S50% do seu territdrio j4 foi pardido e a principal causa & a pecudria extensiva ¢ massiva,
A oficina veve infcio com um guestionamento sabre o gue & bioma? Depois de apresentade o mapa des biomas
brasileiros o explicada a definicio de um bioma, questionamos os alunos sobre quais biomas estamos inseridos,
Entdo, apresentamos imagens de paisagens do planalio meridional, depressio central. escudo sul rio grandense e
planicie costeira, ¢ discutimos os conceitos de geodiversidade & biodiversidade. Em seguida, falamos sobre as
principais ameagas do Pampa, espacializando a expansio das fronteiras agricolas com o cultive de soja e espécies
florestais exdticas, com o avango dos processos de arenizacdo e das ameacas que atingem o aquiferc Guarani
Com um mapa do uso do selo do municipio do Capio do Lede, discurimos o que temes do bioma Pampa em
nosso local @ $e esté sendo presarvado ou ndo. Adamais, levamos um mapa em papel pardo com com o contorno
do bioma no qual haviam varias linhas vermelhas presas que se estendiam até o chio. Depois, separamos uma
caixinha com imagens de espécies da fauna e da flora do Pampa e uma outra com as principais caracteristicas
dessas espécies. Feito isso, chamamos os alunos para pegarem uma figura, apresenrarem para os colegas, lerem
a ficha informativa e colarem figura na ponta da fita. Depois das colagens, pudemos discutir a importancia da
preservacio da gecdiversidade para preservar a biodiversidade. Por fim, depois das figuras presas nas fitas
vermelhas, chamamaos a atengdo para uma urgéncia de cuidados com o bioma Pampa em questdo. De maodo

geral, a arividade fiol satisfardria o os estudannes foram avaliados por sua participacho o interatividade na oficina.,
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Resuma

Esse trabalho foi desenvolvido dentro da proposta curricular do municipio tendo como objetive principal
desenvoleer habilidades de alfaberizacho de um aluno com Transtorno do Espectra Autista (TEA) Mivel 3, que
requer apoio intensivo em comunicasdo e aprendizado. O foco foi adaptar métodos de ensino baseados no
hiperfoco do aluno para atender as suas necessidades individuais, utilizando estrarégias visuais e interarivas que
promovessem o reconhecimento de letras, silabas & palavras. Assim, a proposta visou implementar sistermas de
comunicacio alternativa e o uso de materiais didaticos adaprados. A alfabetizacio é uma habilidade essencial
para autonomia e a inclusio social @ alunos com TEA Nivel 3 enfrentam desafios significarivos nesse processo
devido a suas dificuldades em comunicagiio, processamento sensorial @ comportamentos rapetitivos. Este projeto
se justifica pela necessidade de proporcionar um ambiente de aprendizagem adaprado, que respeite o ritmo
individual @ as parmicularidades do aluno, utilizando abordagens que favorecam o engajamento e a assimilagio de
contelddos bhsicos de leitura e escrita. Sobre as atividades desenvolvidas, iniciou-3¢ o rrabalhe de acordo com o
hiperfoco do aluno e esse fator foi o ponto de partida para trazer os temas e as atividades especificas que
capiuram o interesse intenso do aluno. lsso pode incluir objeros, dreas de conhecimento, com atividades
repatitivas @ até mesmo aspectos sensoriais. Além disso, foram produzidos materiais didaticos que integraram o
foco de ineresse, Um dos hiperfocos foram os personagens “Minions™ e, com isso, foram usados remas em
atividades de todas as disciplinas. Em Matemdnica, por exemplo, foram trabalhados ndmeros e gquantidades, em
que o aluno fazia o recorte do personagem. Mo dia Mundial da Agua, foi realizada uma montagem do
personagem onde o mesmo tomava banho, lavava a calgada, fazia rarefas cotidianas utilizando a dgua, assim foi
sinalizado ao aluno comeo fazer o uso devido da dgua, as demais disciplinas foram trabalhadas da mesma
maneira. O aluno troca seu hiperfoco muite repentinamente, quando é preciso, entdo, criar novas estravégias de
atividades de maneira répida. Até a presente data, scorreram diversos hiperfocos, a saber, YouTube, Coca Cola,
Sonic, Universal, McQueem e a Marcha e Urso, o aluno tem fascinio pelo logo das marcas, quando se consegue

obter a concentracho do aluno.
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Voltar para projetos ——

Resumo

Este projeto objetivou estimular os alunos a desenvolveram habitos alimentares saudiveis na escola @ am casa.
O projeto também possibilitou a pratica do saber coletivo de forma interdisciplinar e a paricipacao da familia
rambém foi fundamental. © local que normalmante serve de depdsito de lixo, mato @ datrito, péde se tornar um
espaco produtivo que favoreceu a todos. Dentro desse espago, pdde ser construido rambém uma composteira,
nas quais foram colocadas as cascas de verduras, fruras e legumes consumidas na escola, Dentre varias
atividades propostas, o desenvohimento de experiéncias sobre o cultivo da horta na escola é gratificante tanto
para o professor, quanto para o aluno que vivencia todo o processo de desenvolvimaento da planta até chegar o
momento da colheita. Assim; a homa de organicos se tormou um campo vasto de aprendizagem e boas
axperiéncias, auxiliando de forma preventiva a sadde das criancas. Ao observar os alunos consuminda a
merenda escolar, foi possivel perceber gue muitos deles ndo tinham hdbitos de consumir saladas. Ao serem
questionados, responderam que nio gostavam. Entho, surgiu a ideia de construir uma hora na escola &, entho,
o projete "Horta na escola” foi desenvolvido com o3 alunos do 5% ano. O espago era muito pequenc @ para
coloci-lo em pratica, foi preparado o solo e depois dadeo inicio ao plantio das primeiras sementes @ mudas. Foi
feita uma ficha de obsarvacio do plantio e, em equipe, todos os dias eles cbservavam e ragavam
acompanhando todo o processo de ensinc-aprendizagem. Outras turmas foram comvidadas para participarern
da projero, mas faltou interesse de alguns professores. Ademais, muitos desafios foram surginda durante o
processo, tais como falta de mudas para o plantio, solo infiértil, o espago etc, mas em nenhum moemanto faltou
interesse dos alunos. Todos paricipavam e cada equipe tinha uma fungio de observar @ anoctar rodo o processo
de desenvolvimento das plantas. © objerivo inicial foi alcangado e foi muito gratnficante, pois os alunos
mudaram seus hibitos alimentares em casa e na escola, A horta foi um sucesso e todos os alunos foram
envolvides do plantio até a colheita. Os vegerais foram usados na merenda escolar para todos os alupos &
rtambém doados para o consumo em casa. Esse projeto ensinou habilidades priticas @ também promoveu uma
maior compreensio de uma alimentacio sauddvel. Dentre os objetivos esperados estavam: incentivar a pratica
de habitos alimentares saudiaveis, estimulando os alunos ao cultive @ consumo de alimentos; dar oportunidades
aos alunos de aprender a cultivar plantas utilizadas como alimentos & criar na escola uma homa pela qual rodos
20 sentissem responsdveis, Em sala de aula, de forma interdisciplinar com as componentes curriculares de
Ciéncias, Lingua Poruguesa e Matemadtica, foram desenvolvidas pesquisas sobre os vegetais, sobre a estagio
propria para o plantio e sobre a necessidade especifica de cada planta de dgua, luz e espago. Alguns alunos, que
miaram em drea rural @ j& inham o hibito de plantar ¢ cultivar vegerais, nos rrouxeram conhecimentos e
experiéncias que contribuiram para uma melhor compreensio de todo o processo. De modo geral, todo o

projeto rouxe vivéncias e experiincias muito significarivas para toda a urma.
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Resumo

Acreditamos ser do suma importincia que as criancas, desde cedo, aprendam a respeitar e a valorizar a
narureza @ o meio ambiente. Arravés de histdrias infantis, conversas, exemplos & atitudes dos pais e educadores,
busca-se cultivar nas criancas um amor pala natureza que as leve a apreciar o mundo natural @ a atuar
proativamente na sua preservacdo. Para atingir esse objetivo, utilizaremos priticas inovadoras @ atrativas no
processo de ensino-aprendizagem, como a leitura de histdrias, didlogos entre colegas e experimentos fora da
sala de aula. Essas atividades sdc fundamantais para despertar nas criangas o prazer da laitura, atengio,
reflexio, questionamentos @ culdados. Deste modo, incentivamos a participacio das crisancas em conversas am
pequenos grupas (EIO3CGO02RS5-04), nos quais elas possam escutar seus colegas @ esperar sua vez de falar,
premovendo habilidades de comunicagio e empatia. Estimulamos a expressio livre por meio de desenho,
pimtura, colagem, dobradura e escultura (EIO3TS02), incentivando a criatividade & a criagio de produghes
bidimensionais e tridimensionais. Neste sentido, fomentamos o interesse das criangas pela escuta de diferentes
gémeros wextuais (END3EFOTRS-02), desenwolvendo o gosto pela leitura & a imaginacdo. Promovemos
atividades de reconto de historias ouvidas (EIO3EFOS), nas quais as criangas possam reconti-las para a
produgio de reconto escrito, com o professor atvando como escriba. Ademais, pudemos proporcionar
experidncias priticas como a da chuva utilizando um vidro suspenso e uma chaleira, ou a criacho de pequenos
terririos (EIOIETO3IRS-032), observando e documentando o seu desenvolvimento., Incentivamos, também, a
observacho @ a descricho de mudancas em diferentes mareriais, resultantes de agbes sobre eles, em
experimentos que envolvam fendmenos naturais e artificiais (EI03ETOZ2). Espera-se que, atraves destas
praricas, as criancas renham desenvolvido uma maior conexo com a natureza & uma compreensio mais
profunda sobre a importdncia da sua preservacio, Além disso, atividades que incentivam a leitura, a expressio
artistica @ a realizacho de experimentos clentificos promoverlo um aprendizado mais holistico & engajador,
preparando as criangas para serem cidadios conscientes @ responsiveis. Sobre o desenvolimanto, no primeiro
dia, sentamos em roda para escutar & histdria. Todos ouviram atentamente e, ém seguida, conversamos sobre a
leitura. Fiz alguns questionamentos para estimular a reflexdo e a participacio das criancas e depois da
discussio, distribul imagens de diferentes pames da histdria @ pedi que cada crianga firesse urna releitura a
partir da imagem recebida. Depois, elas pintaram as imagens, explorando sua criatividade e compreensio da
histéria. No segundo dia, relembramos a histdria e, em seguida, as criangas pintaram o castelo do gigante.
Duepois de pintado, recortamos @ colamos o castelo em palitos, criando um cendrio tridimensional que envolveu
a coordenacio motora € a imaginagio das criangas. Por fim, no terceiro e dltimo dia, fomos para o patio da
escola. Sentamos em roda novamente ¢ expliquel como aconteceria o processo de germinacio das sementes
os cuidados que deveriam ter. Cada crianga plantou suas sementes & como este dia marcava o inicio das férias,
cada uma levou seu feijio para casa. A rarefa das férias era cuidar do feijio e enviar fotos assim que
comecassem a nascer. Recebi varias foros @ mensagens das mies, compartilhando o quanto os filhos estavam

felizes e empolgados com a arividade, evidenciando o impacto positivo & o engajamento gerado pelo projeto.
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Resumo

O presente trabalho iniciou-se a partir da propesta do Projeto de leitura da Escola CE.M Vice-prefeito Cecllio
Couta Silveira, tendo como abjetivo estimular a leitura com prazer. A obra literéria abordada, 0 Menino do
Dedo Verde®; do Maurice Druon (1957), traz reflexdes importantissimas para todo leitor, seja crianca ou adulro,
@ nos relembra da importdncia de sempre semear o bem. D& uma segunda chance de ver o mundo pelos olhos
de uma crianga, de enxergar a vida com sua inocéncia que nko vé maldade em nada e que, 20 Mesmo empo, se
indigna diante das injusticas, das viclincias do mundo ¢ o desejo de lavar esperanca s pessoas. Levou os
estudantes a uma experiéncia inspiradora. Despertou neles o desejo de levar esperanca as pessoas, por meio da
beleza das flores. Adermnais, muitas habilidades foram trabalhadas, a saber; estabelecer expectativas em relagic
a0 texto que vai ler, apoiando-se em seus conhecimentos prévios, confirmando antecipagdes e inferéncias
realizadas antes e durante a leitura de rextos, checando a adequacho das hipdreses realizadas; Escutar, com
atencho, falas de professores ¢ colegas, formulando perguntas pertinentes ao tema e solicitando
esclarecimentos sempre gue necessaric; Construir o sentido de histérias em quadrinhos e tirinhas, relacionando
imagens ¢ palavras e interpretando recursos grificos; Reconhecer que os textos [nerdrios fazem parte do
mundo do imagindrio @ apresentam uma dimensio ladica, de encantamento, valorizando-os, sm sua
diversidade cultural, como patriménio anistico da humanidade; Construir propostas colerivas para um consumo
mais consciente @ criar solugSes tecnoldgicas para o descarte adequado e a reutilizagio ou reciclagem de
materias condumidos na éscola afou na vida cotidiana. Tais habiidades proporcionaram trabalbar as
competéncias gerais, a exemplo de: Reperndrio Cultural, Empatia e Cooperacio, Responsabilidade e Cidadania e
Comunicacdo. Assim, iniciamos as atividades com a leitura didria realizada pela professora, @ no coletivo, em
vor alra, dos caplulos do livro de Druon, seguida de uma discussio/abordagem sobre o enredo, personagens e
temas principais. Explicamas a importincia de praservar 8 natureza ¢ o concaito de “magia® na histdria de Tisw
(personagem principal). Realizamos atividade prérica na horta escolar (projeto permanente da escola), onde os
alunos plantaram @ cuidaram das flores comestiveis pesquisadas e invemariadas, de acordo com a obra
literdria, Ma producio escrita, os alunos escreveram um resumo sobre o livro e produziram uma histéria em
guadrinhos de acordo com a narrativa. Organizamos um debate sobre o impacto das aqdes de Tistu na
comunidade, como pequenas acdes podem causar grandes mudangas, reflexio sobre o que aprenderam com a
histéria @ coma poderiam aplicar esses aprendizados em suas vidas e no condiano escolar. Também foram
organizados momentos de reconto no espaco escolar, quando os alunos foram multiplicadores da esséncia da
obra. De forma geral foram avaliados o erwolvimento dos alunos no projeto da horta @ o cuidado com as
plantas, considerando rambém a capacidade de relacionar o projeto com a histdria do livro; a criarvidade, a
organizacio ¢ a relevincia das histdrias recontadas pelos alunos, assim como a capacidade de associar ao
contexto do livro; a participagio dos alunos na interacio e a profundidade das reflexdes escritas e orais,

observando a capacidade de conectar a histdria com suas proprias experidncias e pensamantos,
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Resumo

O projero “Liberte um Poema” foi desenvolvido nas turmas de 3* ano 01 e 02, com o cbjetive de aprofundar os
conceitos de rimas, versos, estrofes, desenvolver a producdo escrita @ a fluéncia leitora. Foram desenvolvidas as
habilidades de ler @ compreender com certa autonomia textos em versos, explorando rimas, sons, jogos de
palavras, imagens poéticas, recursos visuais e sonoros; declamar poemas com entonacio, postura @
imerpretacio adequadas; expressar-se em situagbes de imtercdmbio oral com clareza, preccupando-se em ser
compreendido pelo interlocutor ¢ usando a palavra com tom de voz audivel, boa armiculagho e ritmo adequada;
arribuir significado a aspectos ndo linguisticos (paralinguisticos) observados na fala, comeo direcdo do olhar,
riso, gestos, movimentos da cabeca (de concordincia ou discordAncia), expressio corporal & tom de voz, O
projeto buscou reconhecer o texto como lugar de manifestacio e negociacio de sentidos e valores, estimulando
as criangas de forma criativa e prazerosa o habito da escrita e leitura para o pliblico e desenvolver as
competéncias do componente Lingua Pormuguesa que & ler, escutar @ produzir textos orais, escritos &
multissemidticos que cireulam am diferentes campos de atuacho @ midias, com compreensio, autonomia,
fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias & sentimentos &
continuar aprendendo. A atividade inicial fol a apresentagdo da letra da cangdo “Paisagem na Janela®,
interpretada por Milton Mascimento. A leitura com entonaclo, a cantiga e a imerpretacio oral & escrita
propuseram a contextualizagio ao cotidiano das criangas, a experiéncia de observarem da janela da escola e de
suas casas, seguida de relato escrito e a producho de um poema. Em outro momento, as duas turmas realizaram
uma trilha ecoldgica no Instinute Gaia Yillage e, nela, foi proposta a descricdo do olhar de cada criamca em uma
janela de papel. Essas atividades promoveram a imaginagdo ¢ a crnatividade na producio dos poemas. Assim,
para o evento do "Dia da Familia na Escola®, as duas rurmas, juntamente com suas professoras, produziram
480 poemas, realizaram a leitura, fizeram a autocorrecio @ 0% prepararam nas gaiolas a fim de que, no
decorrer do evento, os pais @ familiares libertassemn um poema, lendo @ levando para casa uma producio dos
alunos das duas wrmas do 3* ano. As arividades foram Ao contagiantes que os alunos sugeriram dar
continuidade, Dessa forma, decidiram coletivamente que na primeira sexta-feira do més, a gaiola com os
poemas ficard na portaria da escola para quem desejar libarté-los. O projeto foi apresentado, também, na
“Feira do Livro®, na "Mostra Lutz® @ no Desfile Civico de 7 de setembro. Os temas dos poemas sdo livres,
possibilitando a criatividade dos alunos e a liberdade de expressdo. A avaliagdo é continua, pois a cada
momento hi a entrega de um poema, que & lido em voz alta e feita a correqdo omografica, Observa-se a

auronomia em buscar obras literdrias para aprimorar o conhecimento leitor
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Resumo

O projeto foi desenvolvido com os alunos do 17 ano 04 & tem como meta fazer com que a aprendizagem nio
S8ja Apenas Um processo cognitivo, sendo rambém afetivo. 5o ressalta a imponancia das emogbes e das
inferagdes sociais na educacio. Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a come forma de interagio
nos diferentes campos de atuacio da vida social e utilizando-a para ampliar suas possibilidades de participar da
culwura lerrada, de construir conhecimentos (inclusive escolares) e de se envolver com maior autonomia e
protagonismo na vida social. Neste contexto, o projeto “Maleta da Leitura: Leja, Reflita, Plante e Produza® surge
COmo uma iniciativa inovadora para promover a alfabetizacio infantil @ a consciéncia ambiental. O objetive
principal deste projeto & enriquecer o processo de aprendizagem das criangas, fomentando o prazer pela leitura
enquanto se desperta nelas a importdncia do cuidado com o meio amblente. A fungho da "Maleta da Leimura® &
estimular o gosto pela leftura ¢ pela escrita, integrando temas As atividades propostas que vio além da leitura.
Elas integram ilustragdes sobre o contato das criangas com a natureza & promovem exercicios de leitura @
escrita. Assim, além de ler, as criangas sdo incentivadas a refletir sobre suas experiéncias no ambiente natural, ©
projeto vai além da alfabetizacio, uma vez que ele ensina as criancas a valorizar e a cuidar do meio ambients,
preparando-as para se tornarem cidadios conscientes e responsdveis. Ao estimular a leitura e criar um
ambiente de aprendizado afetive e integrado, contribuimos para a formacio de uma nova geragio, que nio

apenas sabe ler g escrever, mas gue rambém ama e cuida do mundo em que vive, Exercitando a curiosidade

intelectual & recarrendo b abordagem propria das cidncias, incluinde a investigacio, a reflexio, a imaginacho e
a criatividade, contermplamos as habilidades de produzir palavras, frases de estrutura simples com o auxilio dos
pais, referente a sua opinido sobre o meio ambiente; ler palavras novas com precisdo na decodificagio, no caso
de palavras de uso frequente, ler globalmente ¢ por memorizagho. A "Maleta” contibm duas liveraturas infantis
cuidadosamente selecicnadas: "0 Varal das Letras”, de leda Nilza da Silva (2027), @ A Sujeira que Fizemos”, de
Michelle Lord (2022). A primeira introduz as criancas ao alfabero de forma Widica e divertida, enquanto a
segunda aborda de maneira acessivel a problermdrtica da poluicho dos oceanos,; Essas histdrias buscam
despertar a curicsidade e 0 amor pela leitura, Fatores essencials para o deserwolvimento cognitive & amocional
dos pequenos leitores. Além disse, a maleta conta com um caderno de arividades proposto para que as criangas
realizem exercicios de leitura @ escrita, um saquinho de semantes para exparidncias de plantio e observacio @
caixa com papéis com espago para que cada crianga escreva palavras incentivadoras com a participagio de sua
familia. As familias sho protagonistas jurmo com as criancas, poks é um momento que envolve a todos. A
avaliacho & continua @ parmanents, $5o avaliados os hibitos da leitura, depoimentos dos alunos o familias que
s envolvem com o projeto, o conhedimento e percepgdo adquiridos, acesso aos livros e a espagos de

convivéncia antes @ depois do projeto.
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Resumo

Iniciamos o projeto trabalhando com livro "Marcelo Marmelo e Marnelo”, de Ruth Rocha (1975), por ser de uma
escritora brasileira com virios liveos ¢ alguns temas muito interessantes para serem abordados com os alunos,
usando esse livro nds podemos até nos identificar um pouco com o parsanagem do livro, pois a malona das
pessoas, quando crianca, tem curicsidade em conhecer novas palavras usando tambdédm sua imaginagio para
inventar as palavras, perguntando aos seus pais o porqué de tal palavra, o que significa. A proposta que esse
lvre rraz condiz muito com a nossa realidade, aré porque o terceiro ano do ensino fundamental rambém estd no
periodo de conhecer muitas palavras, de descobrir o significado delas. Nds comegamos a criar cartazes com
palavras-chave: lemos o vexto, identificamos palavras desconhecidas @ os alunos levaram-nas para casa para
pesquisar os significades, Depois, trouxeram as palavras para a sala, corrigimes juntos e as colocamos em um
caraz exposio. Esse processo serd repetido com diversos rextos. O projete contribui significativameante para a
imaginacio dos alunos, além de despenar seu ineresse, criatividade @ senso critico. Ele incentiva a leitura
colaborativa e a interpretagdo, promovendo também a troca de ideias. Além disso, desenvolve habilidades de
sintese, apresentacdo oral, organizagio de ideias, argumentagao @ emparia, ao Mmesmo tempao em que os alunos
se aprofundam na caracterizacio dos personagens. Por fim, estimula a escrita @ a expressio, ac mesmo tempao
que avalia o entendimenta do livea, (EF15LP03) Localizar informagdes explicitas em textos. (EF1SLPOS)
Planejar, com a ajuda do professor. o texto qua serd produzido, considerando a situacio comunicativa, os
interlocutores (quem escreve/para quem escreve); a finalidade ou o propdsivo (escrever para qué); a circulagho

[onde o texto vai circular); o suporte (qual ¢ o portador do texto); a linguagem, a organizacho @ a forma do texto
e o seu (ema, pesquisando em melos impressos ou digitais, sempre que for preciso, informagbes necessirias a

producio do texto, organizando em topicos os dados e as fontes pesquisadas. (EF15LPOE) Reler @ revisar o
texto produzido com a ajuda do professor e a colaboracdo dos colegas, para corrigi-lo e aprimora-lo, fazendo
cortes, acréscimos, reformulagbes, correcdes de ormografia e pontuagho. (EF1SLPOT) Ediar a versio fimal do
texto, em colaboracho com os colegas ¢ com a ajuda do professor, ilustrando, quando for o caso, em supore
adequado, manual ou digital. Assim, bassado no livre de Ruth Rocha, criamos nosso proprio livro, uma

releitura em formaro grande. Eles elaboraram a narrativa do texto @ as imagens ilustrativas, cujo resultado final
ficou bem colorido e ali eles expressaram a aprendizagem do livro, Lhilizamos cartolinas, lapis ¢ algumas folhas
coloridas. Estudando o que é cordel, assistimos a videos sobre o género e suas cangdes. Os alunos rambém
criaram seus proprios cordéis baseados no livro de Recha (1976). Eles fizeram a narrativa e as ilustrages, que
penduramos em uma linha com grampos, imitando a exposicio dos cordéis, abrangendo assim uma culiura que
eles ainda nlo conheciam, Além disso, criamos textos para uma “gajola de veno® e fizemos uma parddia do
conteddo do livro, utilizando a misica "Era uma vez”, de Sandy & Junior. Também comecamos a usar a "Maleta
da Leitura®, incentivando ainda mais a leftura e a escrita dos alunos. Eles levam a maleta para casa com um livro
e devern responder a um questiondrio sobre o que leram. Ma aula seguinte, trazem de vaha & compartilham suas

respostas com os colagas.
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MATEMATICA NO DIA A DIA:
APLICANDO SISTEMAS DE EQUAGOES
NA ANALISE DE GRAOS

AUTORIA

Joyce Santana da Rosa

INSTITUIGAD / MUNICIPIO
E.E.B. Profa. Tomasia Mendonga Fernandes [ Fescaria Brava

Resumo

O projero sobre sistemas de equagbes foi desenvalvido para abordar as dificuldades dos alunos com equagdes
lirreares, uma vez que muitos tinham problemas em aplicar conceitos matemdaticos abstratos a situacoes reais. O
objetivo foi conectar o conteddo curricular com o cotidiano, usando a andlise de graos como canjica, milho e
feijio para vornar a aprendizagem mais relevante e engajadora. & atividade principal envolveu a construcio de
cartazes que abordavam taxas de impostos, pregos de venda e lucros, ajudando os alunos a desenvolver
habilidades de ascrita récnica @ descritiva @ a promover a leitura critica de textes informativos, Essa abordagem
pratica o visual facilitou a compraensho dos conceitos matematicos Ao mastrar sua aplicacho no mundo real, o
que consolidou o aprandizado e aumentou o engajamento com a disciplina, O projefo comegou com uma
introdutdo sobre sistemas de equagdes e suas aplicagbes priticas, em que foram apresentados exemplos
envolvendo grios & varidveis econdmicas associadas. Os alunos foram divididos em grupos e realizaram
pesquisas sobre pregos de venda, raxas de impostos @ lucros dos grios, wilizando fontes confidveis para obter
as informagdes necessarias. Cada grupo criou um cartaz visualmente atraente, que inclula grificos, rabelas e
descrigbes dos dados coletados. Ademais, os alunos usaram grios para criar representacoes visuais @
apresentaram suas descobertas para a turma, discutindo os resultados e refletindo sobre as aplicagdes prancas
dos conceitos matemdricos. & avaliacio dos carrazes focou na precisio matemdtica, clareza na apresentacio
dos dados e qualidade da escrita, além de considerar a pamicipacio e o engajamento dos alunos nas
apresentagées. Os resultades alcangados mostraram que 05 aluncs desenvolveram uma compreensao mais
profunda dos sistemas de equaces e de sua aplicacdo pritica, Houve uma melhora nas habilidades de
pesquisa, andlise de dados e comunicatdo escrita. Os carmazes refletiram um bom entendimento dos conceitos
abordados. A abordagem pritica @ a conexio com o cotidiano contribulram para aumentar & motivacio dos

alunes em relagio & maremadtica
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MINI HISTORIAS UM NOVO OLHAR
DO PROFESSOR

AUTORLA
Gabriella Brum; Gislane Alcantara

INSTITUICAD / MUNICIPIO
Centro de educagdo infantil Irmd Vera / Laguna

Resumo

A sala de referéncia do bercdrio | possui uma organizagio de espagos inerativos gue proporcionou que toda a
turma vivesse, durante todas as manh&s, momentos de muitos significados, de muita interaglo entre 03 colegas.
E através do olhar observador das professoras atentas a cada movimanto a tudo que acontecia no cotidiano da
Turma, o projens proporcionou experiéncias ricas @ significativas através de narrativas curtas e assim fomos
criando mini histérias, O desenvelvimento do referido projeto coniribui para que as professoras validassem os
momentos vivencados reconhecendo cada descoberta da turma. As mini-histdrias surgiram a partir de um

sorfiso que demonstra que aceita, que sew amiguinho entre na caixa de mercado junto para viver o mundo da
imaginaclo com ele. Ou de um gesta de carinho quanda um colega fazia o outre amiguinho de seu bebé,

fazendo dormir e entre balbucios surge uma “nana nend”. Comao também de um olhar convidativo, e entre
panos @ bonecas nos ransmite através do seu compormamento o carinho @ cuidado que recebem dos pais ou de
gquem cuida de mim. Situacdes que vivenciamos em que os proprios bem pequenos criam sendo profagonistas
do sou desenvalvimento, pois a0 inserir as criancas bem pequenas no mundo das histdrias, promovemos nio
apenas o desenvobimaento da linguagem e da comunicagio, mas também a construcio de vinculos afetivos
entre educadores @ toda turma. Além disso, as mini-histdrias ajudaram a desenvolver a escuta atenta, ao
permitir que os bemn pequencs se idertificassem com os personagens ¢ situacdes vivenciadas incentivando a
autoria @ autonocmia das criangas, de modo que favoreceu a construgio de habilidades cognitivas, fisicas, sociais
e emocionais. Esse projeto passou por todos os lares, fazendo um rodizio de uma caixa contendo as mini-
histdrias da urma. Ademais, a familia fez como devolutivoe regisiro através de foros do projerc em seu lar,
respondendo um gquestionario de como fol a reacio do filho e voda familia. Como recurso, usamos varios tipos
de marerial. como caixa paquena de papelio, carretel, soupla (papelio), marcador de piginas plastificado e
papel Ad, uma caixa & um caderno. A avaliagho do referido projeto ocorreu atravis do olhar atento do

professor, registro da fotos @ andlise das devolutivas das familias.
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MONSTRO DAS CORES EM
MINHA CASA

AUTORIA
Natalia Silva de Jesus

INSTITUIGAD [ MUNICIPIO
Centro de Educagio Infantil Chapeuzinho Vermelho / Laguna

Resumo

Este projeto tem por objetivo unir trés temas a serem desenvolvidos e wrabalhados  por meio da mesma
dindmica, a saber, cores, sentimentos e emogdes, com © intwito de envolver as familias na execugdo da tarefa
Cuidar de algo ou de alguém favorece a vivdncia de grandes valores que contribuemn para a formagio da
parsonalidade de cada individuo, com a visita do “Monstro das Cores”, as criancas tiveram a oportunidade de
desenvolver a responsabilidade de cuidar do mascote, proporcionando a eles a percepgdo de que ji sdo capazes
de executar muitas tarefas, além de rtambdm ter favorecido a parceria entre escola ¢ a2 familias. O projeto tem
por objetivo contribuir de maneira significativa, com a linguagem oral de cada aluno, pois através dos cards da
histbria, eles conseguiram narrar para o grande grupo o que acontecia na imagem, sendo capazes de identificar
a emocio, por sua cor correspondente. O projeto contou com mudsicas coreografadas (expressando os
sentimantos através de mudancas na fisionomia do rosto), videos e desenhos com a mesma tematica: cores,
sennimentos @ emocdes. As comperéncias @ habilidades da BNCC desenvalvidas neste projeto foramg
(EIOZEFO4) Formular @ responder perguntas sobre fatos da historia narrada, identificando cendrios,
personagens @ principais acontecimentos; (END2EFDE) Criar @ contar histdrias oralmente, com base em imagens
ou temas sugeridos; (EIOZEQO4) Comunicar-se com o3 colegas ¢ 03 adulios, buscands compreendd- los e
fazendo-se compreender; (EIOIEDO3) Compartilhar os objeros e os espagos com adulios e criangas da mesma
@ de diferentes Faixas etdrias; (EIOZEQO2) Demonstrar imagem positiva de 5i @ confianca em sua capacidade
para enfrentar dificuldades e desafios; (EIO2EC0O2) Demonstrar imagem positiva de si e confianca em sua
capacidade para enfrentar dificuldades ¢ desafios; (EIOZEQOE) Raspeitar ragras bisicas de convivio social nas
interacies e brincadeiras. Sobre o desenvolvimento das atividades, assistimos ao filme “Divertidamente”™ (2015),
dirigide por Peter Docrer, Em seguida, a professora confeccionou o mascote “Monstro das cores”, utiizando
uma bombona de desinferante de 5 lirros, EVA e pames impressas. Apds a professora conrar a histéria para os
alunos e apresentar o mascote, eles puderam manusear os cards da histéria para se familiarizarem com ela,
Cada aluno reve a oporunidade de observar o mascote. Em seguida, a cada dia da semana, um aluno levava o
MAsCold para casa junto com uma sacola p-nr:..nn.:huda contando um p-uﬂfélin calative @ & histdna do "Monstro
das Cores”. Mo pontfélio, a familia descrevia coma foi a visita do mascote em sua casa @ regisirava o momento
por meio de foros. No dia seguinte, ao retornar b escola, a crianca relatava com suas proprias palavras como foi
o dia com o visitante, enquanto a professora auxiliava o relaro lendo o registro feito pela familia @ mostrando as
foros aos colegas: A avaliagdo considerou o envolvimento @ a atengdo da crianca, além da observacio continua
do professor. O projeto foi um grande sucesso. O envolvimanto das Familias foi o diferencial, pois participaram
da atividade com muira dedicacio e criatividade. © emusiasmo @ a alegria das criangas guando era o seu dia de
levar o mascote tornmavam evidenie como estavam engajadas e levavam & proposta a sério. Foi muito
gratificante ver o sorriso @ a alegria de cada crianga ao descrever como foi a visita do mascote em sua casa
Continuo estimulando as criangas a idemificar as diferentes emogbes que podemos sentir & a compreender que

& normal experimentarmes todas elas. Além disso, elas ja conhecem as cores ¢ conseguem identifica-las.

Palavras-chave
Sentimentos; Emogdes; Cores.

Contato
narybe2010@gmail.ocom




Mostra Virtual de Projetos: LEITURA, TEORIA E PRATICA 2024

NOSSAS LEN

AUTORLA
Dairlane da Rosa Taube

INSTITUIGAD / MUNICIPIO
EMEF Paula Martins Peraira / Garopaba

Resumo

A lenda é um género textual rransmitido oralmente que busca explicar acontecimentos misteriosos ou
sobrenaturais, abim de falar sobre questdes vinculadas b existéncia ¢ a sentimentos como o medo, a coragem, a
divida, o amor. Sabemos que elas variam de acorde com o local @ o narrador & proporcicnam a compreensdo
da cultura e dos costumes dos povos que as criaram. Pensando na relevincia de resgatar ¢ perpatuar as lendas
que fazem parte da nossa culiura e de agregar conhecimentos com as lendas de outros povos que aqui residem,
iniciamos o trabalho com esse género textual, comemplando o componente curricular de Lingua Portuguesa e
Histéria. Os alunos do 3% ano iniciaram levando hipdteses e realizando um reconto das lendas que conheciam,
depais realizaram uma pesquisa com seus familiares sobre as lendas de Garopaba e de suas cidades de origem,
socializando para o grupo. Assim, néo 56 desenvolveram o género realizando a escrita @ keitura do mesme,
como constataram que muitas lendas nbo acontecem somente em nossa cidade. Apds & pesquisa, o alunos
manifestaram o interesse em materializar suas pesquisas em um livro, que além de permitir uma experiéncia
Unica seria um rico material de regisiro para nossa escola, j4 que enconiramaos poucos registros deste ginero
&m nosso municipio. Partimes para a producio de um livro. um que chamasse a atencio dos leitores @ assim
aconteceu: o livro foi produzido em tamanhe gigante, com 1.40m de altura, A inclusio dos alunos na produgio
foi muito especial, permitindo que todos contribuissem tanto na escrita, comio na ilustragio das lendas. Mo
decorrer da sua producho, fol notdrio o envolvimento @ o entusiasmo dos alunos. Depois de concluido o livro,
ele foi apresentado na Feira Cultural da nossa escola para toda comunidade escolar e fomos convidados para
expor o livro na "Feira do Livro™ do municipio e apresentd-lo na "Granfipolis®, na Gestdo de Alfabetizacho,
momento este muito gratificante. Este projeto teve como objetivo resgatar as lendas de Garopaba e dos demais
povos que aqul habiram arravés do desenvolvimento das habilidades de estimular vivéncias gue permitam o
resgate pessoal e coletivo, identificar a funcio social de rextos que circulam em campos da vida social dos quais
pamicipam cotidianamente, despertar a curiosidade e imaginagdo através do género lenda, ler e compreender
auronomia narrativas ficcionais, ler com fludncia, entonagdo e expressividade, localizar informagSes explicitas &
implicitas no texto @ a preducio do género lenda. Com o processo do resgate cultural foi possivel provocar o
imagindrio, a faasia, a curiosidade, o sentido de descoberta promovendo aprendizagens @ questionamMeEntos
dentro de seu contexto, permitindo um avango significative na leitura o escrita de todos os alunos. A avaliacho
do aprendizado foi realizada de forma continua e cumulativa, observando e verificando a participagio dos
alunos nas atividades propostas, a qualidade das pesquisas ¢ produgdes artisticas, a capacidade de trabalhar

em grupo, se expressar oralmente g a compreensio e producio do ginero rabalhado.
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PROJETO FINALISTA

NOSSO PATRIMONIO: UM INVENTARIO
DE MEMORIAS CULTURAIS

AUTORIA
Karoline Roza da Siva

INSTITUIGAD / MUNICIPIO
Escola Basica Dr. vo Silvelra / Paulo Lopes

Resumo

Resumao: O projeto “Mosso parrimbnio: um inventdrio de memdrias culwurais® foi inspirado no curso "Ciclo de
Oficinas Literdrias: ransvendo as escolas - 2* edicio”™ @ buscou conectar os alunos As suas raizes culturais e
comunithrias, Focado na valorizacko dos saberes populares @ no respeito &s vivéncias das geracdes antariores, o
projeto visa responder & observacio de que muitos alunos tém pouco contate com as histdrias e experidncias
dos mais velhos, o que limita sua compreensio do contexto histdrico e cultural arual. Ou seja, o projeto busca
superar essa lacuna o fortalecer o vinculo dos estudantes-comunidade. O projeto também oferece uma valiosa
oportunidade para o desenvolvimento de habilidades de leitura & escrita, Através de atividades como rodas de
Conversa & enfrevistas, os alunos praticam escuta atva, formulagdo de perguntas @ escrita de relatos,
promovendo a organizacio @ clareza do pensamaento. Além dissc, as priticas pedagdgicas inovadoras, a
interacdo com idosos e o uso de objetos histdricos ampliam o aprendizado para além da sala de aula,
envolvendo a familia @ a comunidade. As atividades de roda de conversa e entrevistas incentivaram a reflexdo e
a organizacdo de ideias, preparando os alunos para a producdo rextual. A escrita de relatos @ entrevistas
baseadas em conversas reais com os mais velhos permitiu que os alunos desenvolvessemn habilidades de sintese,
narrativa @ descricio. Além disso, o contato com objetos antigos e a investigacio de suas histdrias
proporcionaram uma leitura de mundo ampliada, conectando os textos escritos com contextos culiurais @
hisvéricos. Em relacio & Base Macional Comum Curricular (BNCC), o projeto abordou varias competéncias
habilidades. como a recuperacho das ideias principais em exposictes (EF35LP19) @ a comparacho de pontos de
vista sobre vemas que impactam a vida cotidiana (EFOSHIOS). O desenvalvimento do projeto inkciou-se com
uma roda de conversa sobre saberes populares, quando foram abordados remas, rradicbes, memdrias e
histdrias da comunidade. Em outre mamento, dols avds de alunos foram convidados a comparilhar suas
memarias de infincia, seguidos por uma sessio de parguntas @ respostas conduzida pelos estudantes. Apds
essa atividade, os aluncs escreveram relatos sobre a conversa, descravendo suas impresstes e aprendizados. Na
etapa seguinte, cada aluno rrouxe para aula urm objero antigo de sua familia, apresentando sua histdria @
significado. Como atividade culminante, os alunos entrevistaram uma pessoa mais velha de seu convivio,
praticando técnicas de enfravista e escrita, baseados em um roteiro elaborado em sala a partir dos estudes
sobre esse género textual, A avaliacho ocorrew ao longo das arividades a partir da pamicipacho e engajamento
dos alunos. O relatos escritos @ as entrevistas foram avaliados quanto & clareza, coeréncia ¢ adequagio ao
género texmual. Com relagio b apresentacio dos objeros antigos, ela foi avaliada pela organizagio das ideias e
expressio oral Os resultados foram significativos, a saber, os alunos demonstraram maior interesse ¢
valorizagho das histérias de suas familias @ comunidades, aléim de desenvolverem habilidades de leitura @ escrita
com maior profundidade. O projeto também aumentou o engajamento das familias e fortaleceu o vinculo dos

estudantes com a escola, reforcando a importancia da memdria coletiva e da preservacio culmural,
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P JETO FINALISTA

0 BOTO PESCADOR: PATRIMONIO
CULTURAL DE LAGUNA (SC)

AUTORIA
Blanca Valério Mendonga; Camile da Cruz Santos

INSTITUIGAD / MUNICIPIO
Centro de Educagio Infantil irmb Vera / Laguna

Resumo

Este projeto tem como objetivo explorar e valorizar o *Boto Pescador”, um imporante parrimdnio cultural da
cidade de Laguna (5C), promovendo uma conexio mais profunda das criancas com a cultura local ¢ a natureza.
A motivacio para a realizacio daste projeto surgiu da necessidade de enriquecer o conhacimento dos alunos
sobre as rradigbes locais, bem como fomentar um maior engajamento com a cultura local. & proposta foi
desenvolvida em resposta A observacio de que as criangas demonstravam um interesse crescente por histdrias e
figuras da cultura popular, mas careciam de oportunidades para explorar essas temaricas. O projeto contribui
significativamente para a inclusio, promovendo o prazer e o desejo de estar junto com os demais colegas de
turma, ao introduzir prirvicas inovadoras que combinam conragdo de histdrias, dramartizacio e producio de
desenhos criatives, Urilizando recursos recnoldgicos como videos @ imagens do Boto Pascador, além de
atividades priticas como criagdo de um boto sensornial, ilustrados pelos proprios alunos, a proposta busca
estimular a criatividade e a capacidade de expressio das criangas, Essas abordagens visam rornar o processo de
ensino-aprendizagem mais dindmico e envolvente, faciltando a compreensio e a apreciacho da culwra local.
Mo contexto da BWNCC, o projeto visa desenvolner varias compaténcias @ habilidades, rais como a capacidade de
expressio oral e tentativa de escrita, o entendimento @ o respeito pelas diversidades culturais. As habilidades
especificas incluem a identificacdo de elementos culturais presentes nas narrativas, a realizagio de arividades
colaboranivas. O desenvolvimento das arividades em sala de aula seguiu um passo a passo que Incluiu a
introducio do tema por meio de histdrias, incluindo a contagho e musicalizacho do escritar Guilherme Preuss,
“Jodo Caigara ¢ o Boto Toquinhe®, videos sobre o Boto Pescador, debates sobra a importincia cultural da
figura e a realizacho de anividades préiricas, como a confecgho de boto de THT, que se rornaria o mascote da
turma. Inicialmente, os alunos fizeram bolinhas de papael utilizando marerial reciclado, Em um segundo
momento, cada crianga teve a cportunidade de participar do processo de enchimento e finalizagio do nosso
mascote. A avaliagdo foi realizada através da observacio do envolvimento dos alunos nas atividades. Os
resultados alcancados demonstraram um aumento significative no inferesse das criancas pela cultura local e na
capacidade de expressar suas prdprias ideias e sentimentos. As atividades proporcionaram uma rica experidncia

de aprendizado, conectando o conheciments cultural com as praticas pedagdgicas de forma envolvente e significativa.
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0 BRINCAR COMO FERRAMENTA
PEDAGOGICA NA ALFABETIZAGAO:
EXPLORANDO A APRENDIZAGEM LUD

AUTORIA
Janice Meitzke Tavares

INSTITUICAD / MUNICIPID
E M. E. F. Margarida Gastal / Caplo do Ledo

Resumo

O presente trabalho destaca & importincia do brincar como contribuiciio efetiva para o protedso de
alfabetizacho @ de como a dimensio lidica torna a alfabetizacho mais dindmica @ prazerosa, Este rrabalho
encontra apoio nas obras do artista plastico ivan Cruz, que rem por objerivoe o resgate do lddico, da imaginagio,
do incentive ao deservehimento das criangas no mundo das brincadeiras. Aldm disso, Cruz foge dos custos e
das problemdricas dos dias atuais, como o das crisngas confinadas & frente de telas &, por vezes,
desacostumadas com o convivio coletive, prezando pelo desenvelvimentio motor proporcionado por tais
brincadeiras. O projero se justifica uma vez que o uso do brincar na alfabetizacio pode ser baseada em virios
aspectos como o do desenvolvimento integral, que coloca o brincar como uma atividade natural @ essencial na
infincia. lsso promove o desenvolvimenio cognitivo, emocional, social e fisico das criancas ao integrar o brincar
na alfabetizacho, as criangas aprendem de maneira maks ervolvenite @ significativa, o que Facilita a compreensio
& a aprendizagem dos conteddos. & aprendizagem |idica rraz a brincadeira como faciltadora para que as
eriangas explorem conceitos @ habilidades de forma bidica, ransfermande o processe de aprendizagem em uma
experdincia prazerosa, o que desperta o interesse @ a motivacio das criangas. © desenvolvimento da criatividade
& do pensamento critico & definido pelas atividades lUdicas que estimulam a criatividade @ o pensamenio critico,
compatincias astenciais no ats de brincar. Assim, as eriangas experimentam diferentes formas de resalver
problemas, o gue comribul para a consrugao do conhecimenio de maneira mais autbnoma. Além disso, a
incluso e a diversidade define o brincar como oferta de madltiplas formas de expressio o interaclo, permitinda
que criangas com diferentes estiles de aprendizagem, ritrmos & necessidades especials possarm participar &
aprender juntas; promovends um ambiente inclusive & respestoso, Ademais, a contextualizagho da
aprendizagem explicha a utilizacdo do brincar coma recurso pedagdgico, em que os professores conseguem
contextualizar o ensing, aproximands o conteddo da realidade das criancas @ tornando o processo de
alfabetizacio mais relevante e conectado ao mundo em que vivem. Sobre o desenvolvimento, salientamos
que as letras do alfabeto sio apresentadas no formato de projetos @ os conteddos sio explorados de forma que
contemple diferentes componentes curriculares, Com basa na BMCC, as habilidades desenvolvidas sio:
EFDILPOS; EFOILENS; EFDNEFD2; EFD2EFDS; bem cormo habilidades rransversais EFOSLPTT, que traz a
relevincia da participacio em atividades lddicas que envelvam a producho de rextos coletives, explorande a
escrita criativa @ colaborativa, Essas habilidades mostram como o brincar esti integrade ao desenvolvimento
das competdncias linguisticas, motoras, sociais @ cognitivas, elemento ceniral na pritica pedagigica de
alfabetizacio, A BMCC, ainda, valoriza o brincar como uma estranégia fundamental para promover uma
aprendizagem significativa @ prazerosa, que respaita o ritmo @ as necessidades das criangas. Assim, 0555 ponios
mastram que o brincar ndo & apenas uma atividade recreativa, mas uma estratégia pedagdgica poderosa que

potencializa o processo de alfabetizacdo, promovendo uma aprendizagerm mais significativa e completa.
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0 CABELO DE LELE

AUTORIA
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INSTITUIGAD / MUNICIPIO
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Valtar para projeias —s

Resumo

0 projeto desenvolvido a partir do livro *0 Cabelo de Lelé®, de Valéria Belém (2005), com criangas de 5 anos,
teve o objetive de incentivar o gosto pela leitura @ promover o respemo As diferencas, abordando temas
imparanes comao racismo e diversidade na escola; Compreendendo que a educacdo sobre respeito e inclusio
deve comecar desde cedo, o projeto utiliza a leitura como ferramenta fundamental para construir uma base
sdlida de compreensio @ ampatia. Mo primeiro momento foi realizada uma roda de conversa com as criangas
quando o terma foi abordado dae forma lddica com contagho ¢ encenacio da histéria pela professora. As
criangas ouviram que a historia era sobre uma menina com seu cabele afro. Ela questionava cada cacho de seus
lindos @ negros cabelos @ no decorrer da histdria, Leld tem a oporunidade de ver-se no dlbum de fotos de sua
familia @ percebe cada rago seu cravado eém sua bisavd, wh, tias e mie. A cada folhear, seus lindos alhos
brilhavam ainda mais, formando um ar de orgulho e pertencimento. Sua mie a impaciou dizendo: “Cada cacho
de seu cabelo conta uma histdria dos nossos ancestrais!®, Assim, Leld que ndo sentia-se vista com seus cabelos
afro diante das amiguinhas e, agora, orgulthava-se de suas raizes. Depois dessa leitura @ encenagio, cada
estudante teve & opornunidade de levar o livro para casa para ler com seus familiares e registrar essa leitura com
desenhos, Ma escola foram desenvolvidas atividades gque valorizavam a origem da familia de Lelé, desde a busca
no mapa mundl pala localizagho do continante africana, povo origingrio dos ancestrais de Lelé e da nossa
cultura, valorizagio dos lindos cachos de Lebd, utilizando materiais diferentes como macarrio, papel colorido e
reCortes, oporiunizando &s criangas a montagem de paingis e amostras na escola. Todo esse projeto resuliou no
aumema do respeito ds diferéncas entre o5 estudantes, que sé percaberam como diferentes uns 358 Gulros &
visto que tivemos um olhar que tambam envolvessem os pais @ responsavels, o projeo mve importdncia na
leitura @ na educacio em diversidade. Ademais, isso garantiu que as lighes aprendidas na escola fossem
reforcadas em casa ¢ esse aprendizado seguird adiante, vida afora. O projeto "0 cabalo de Lelé” teve um
impacto positivo significative nas criangas uma vez que observou-se um aumento no interesse pela leitura &
uma melhoria na capacidade das criancas de identificar e respeitar as diferencas entre elas, As atividades e as
dizcussdes ajudaram a desenvolver ampatia @ uma compreensio bisica sobre a igualdade. Apesar de ser um
wrabalho que exige pacidncia @ constdncia, ficamos realizados ao saber que os pais relataram mudangas no
comportamento de seus filhos, que passaram a demonstrar maior respeito pelas diferencas @ a mostrar uma
atitude mais inclusiva. Além disso, o projeto também criou uma atrmosfera escolar mais harmoniosa, com wm
fortalecimento das relagdes entre alunos & uma makor conscientizacho sobre a imporncia de um ambiente
inclusivo @ respeitoso, Em suma, o projeto ndo apenas promoveu a leitura, mas também deu um passo
importante para a formagio de estudantes que compreendem e valorizam a diversidade, contribuindo para uma

sociedade mais justa e igualitiria
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Resumo

MNosso projeto iniciou-se com a colegho de Monteiro Lobato, com os lvros do "Sitio do Plca-Pau Amarelo™
(1247). Esse projeto tem o intuito de criar o habiro de leitura nas criangas, pois atravis da leitura o mundo se
abre para o conhecimento e, no futuro, sera algo prareroso de se fazer. A leitura alcanca novos horizontes e
permeia o conhecimento e, pensando nisso, comegou com nossas idas & biblicteca. Em principio, a professora
fazia a leitura do livro escolhido, seguido de uma roda de conversa pedindo para que as criangas conTasSem Wm
nove final. Com o passar dos dias, eles escolhiam os livros e contavam a histdria através das figuras e da sua
imaginacio. Hoje, alguns alunos ja conseguem ler sozinhos algumas paginas de determinado livro, Com base
na BMCC, as habilidades desenvolvidas foram: (EF15LP14) Construir o sentido de historias em quadrinhos e
tirinhas, relacionando imagens e palavras e interpretando recursos grificos (tipos de baldes, de letras,
onomatopeias). (EF15LP15) Reconhecer que os textos literdrios fazem parte do mundo do imagindrio e
apresentam uma dimensio lidica, de encantamento, valorizando-os, em sua diversidade cultural, como
patrimdnio amistico da humanidade. (EF1ZLPOZ) Buscar, selecicnar e ber, com a mediacdo do professor (leitura
compartilhada), vextos que circulam em meios impressos ou digitais, de acordo com as necessidades e
interesses, (EF12LP0O4) Ler @ compreender, em colaboragho com os colegas e com a ajuda do professor ou j&
com certa autonomia, listas, agendas, calenddrios, avisos, convites, receitas, instrucdes de montagem (digitais
ou impressos), dentre outros glneros do campo da vida cotidiana, considerando a situagho comunicativa ¢ o
temafassunto do texto @ relacionando sua forma de organizagio & sua finalidade. Ezse projeto & riquissimo
para enaltecer o ensino aprendizagem de cada crianga, pois j& vemos resultados na alfabetizacio que
comecamos de maneira timida e hoje estamas vendo um progresso de cada aluna, Um projero que contribui
para a formacio desses pequenos leitores torna as aulas mais divertidas e dindmicas, pois eles podem usar a
imaginatdo junio com a ficgdo, Em sala de aula, conectamos os temas abordados a realidade deles. Sio
criangas capazes de ransformar um conto em discussbes relevantes, como, por exemplo, as receitas da Tia
Anastacia mencionadas nos ivros. Trabalharmos com o género textual “receita” nas aulas de Portugués, e, em
Geografia, aproveitamos as brincadeiras de Pedrinho para introduzir o rema “Eu & as outras criangas”,
rassaltando a importincia do brincar. Dessa forma, saguimos realizando um trabalho brilhante com essas

criangas, que merecem um ensino de qualidade,
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TO FINAL .
OLHE-ME E ME VERAS: UM OLHAR
ATRAVES DO TEATRO

AUTORIA
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INSTITWICAD / MUNICIPIO
Escola Municipal Etelvina de Souza Pereira [ Imbituba

Resumo

© trabatho rearal desenvolvido pela 57 ano foi baseado nas obras *O Rei de Quase Tudo®, de Eliardo Franca
{20711), & "A Boneguinha de Pano”, de Ziraldo (2001), cuja prmt.ipal mrnl'n.-aqiﬂ foi malhorar as habilidades de
expressio dos alunos; gue demonstravam dificuldades em apresentar irabalhos escolares, pouca clareza na
comunicacio, imidez @ uma leitura pouco expressiva. A iniclativa buscou aproxmar o estudanias da limeratura,
incentivando o prazer pela leitura @ escrita, Ao MEsMo IEMPO @M Que promovia a cosperagio e o rabalho em
equipe. Atraves da encenacio dessas histdrias, os alunos pudnmm wvivgnciar os toxtos de forma dindmica,
explorando personagens, cenarios @ enredos, 0 que enrigueceu sua compreensio literaria, ampliou seu
vocabulirio & estimulaou uma leftura mals expressiva e envolvente. O trabalhe contribuiu de maneira
significativa para o desenvolvimento da leitura e a escrita, permitindo que o estudantes interagissem
aAtivaments com os textos, desenvalvendo a capacidade de interpretar diferentes géneros textuals e criar
respostas criativas. Apés todo este trabalho desenvolvido, chegou o dia da Festa Junina e os alunos encenaram
"0 casamanto caipira®, que fuiu em poucos dias de ensaio. A dramatizacio das obras ajudou a desenvolver
competbneias @ habilidades previstas na Base Macional Comum Curricular (BMCC), a saber: EF1SLPO4, que
envolve identificar @ reproduzir caracteristicas do texto teatral a EF3SLP13, que frata da leitura auprassiva de
rexmos literdrios; e a EF350LP18, que desenvolve a capacidade de leitura @ interpretagio de diferentes géneros
rextuais, Além dessas, outras habilidades como o pensamento critico, émpatia, respeito bs diferengas,
valorizacho da cubura & praticas de Bnguagem oral & escrita foram reforcadas ao longo do projeto. Deste modo.
as arividades realizadas permitiram que as criancas aprimorassem sua capacidade de comunicaglo, expressio
corporal @ criatividade, além de fortalecerem o trabalho em equipe @ o eantendimento de elementos cénicos,
fundamentais para a sua formacao integral. © contato com o género reatro ndo apenas facilitou o
desenvalvimento dessas competiincias, mas também proporcionou um ambignte de aprendizado mais ldico o
significativa, no qual os alunos puderam expressar-se com makor confianca e clareza. Assim, o rabalho
desenvalvido cumpriu sau objetive de melhorar as habilidades de expressio dos alunos, ao mesmo tempo em
qui o5 conectava com o universo literdrio de forma envolvente @ educativa. Sobre o seu desenvolvimenta,
primairamente, realizamos a leftura das descrigbes dos personagens, explorando suas caracteristicas,
sentimentos e ocbservando atentamante as pontuagbes, que sio fundamentais para uma leitura expressiva. Em
seguida, passamos b leitura coletiva da histdria, guando cada aluno escolheu o personagem gue gostaria de
interpretar. Apds a leitura, discutimos a expressividade de cada personagem e avaliamos quais alunos
Conseguiram incorporar As caracleristicas e emogdes descritas no texta, Com base nessas observagbes,
selecionamos as melhores interpretages e iniclameos as atuagbes, garantindo que todos os alunos tivessem a
oportunidade de disputar os papéis que desejavam. Como tarefa para casa, os alunos treinaram suas
encenagbes seguindo as orientacdes da professora e, posieriormente, apresentaram suas atuagdes em sala de
aula. O resultados foram excepcionais, com todos os alunos participando ativamente. A leitura e a
apreserviacio foram realizadas com sucesso, demonsirando um grande desenvolvimento nas habilidades de

expressho @ interpretagio dos estudantes
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AUTORLA
Thais Maraues da Rosa: Jackeline Satiro Margues;

INSTITUIGAD / MUNICIPIO
E.E.B. Dr. Paulo Carneiro / Pescaria Brava
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Resumo

Tho prazeroso @ corfiqueina quanto & para a makor parte das criangas assistic videos no Yourube, Tik rok entre
outros maios da internet, deveria ser o hibito de leitura. Felizmente, esse hdbito vemn, ainda que de forma
discreta, aumentando, e por isso & importanie criar um projeto que visa oferecer o contato dos alunos com os
livros e por consequéncia, com a leitura, incentivando-os & fazendo-os incorporar a leitura como fonre de
conhecimento e de lazer, "Patiotdca” & um projeto em que uma caika com rodinhas @ recheada de livros dos
mais variados géneros @ deixada no patio da escola, os quais podem ser levados para qualquer lugar, Este
projeto foi apresentado pela diregdo escolar para professores, alunos e funciondrios da escola e todos aderiram
aele, incentivando rodos a rerem um momento de leiura, Na sala de aula, os professores incentivam os alumos
a irem ao patio da escola @ escolherem um liveo de sua preferdncia para a lefrura nos momentos do intervalo
(recreio), nos érminos de avabagbes, quando o aluno que j& rem rerminadeo de responder as questbes das
provas @ aguarda os demais da rurma rerminarem a avaliagdo, @ no final das aulas, enquanro aguardam os seus
responsaveis ou dnibus escolar chegar na escola para levl-los para suas casas. A avaliagho do projero foi
realizada por meio de relatos, os quals o professor organiza na sala de aulas, uma roda de conversas, abrindo
espago para o aluno fazer um breve relato do livro que leu e, através do sau relaro, instigar os demais colegas a

lerern o mesmo lvro
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PETINHO AMIGO

AUTORLA
Grasieli uarte de Mattos

INSTITUIGAD / MUNICIPIO
Escola Municipal de Ensino Fundamental Agostinho Botelho / Garopaba

Resumo

O projets "Petinho Amigo” surgiu para conscientizar a populacio saobre a importdncia de nio abandonar
animais, sobre a castracio @ sobre o3 cuidados basicos com eles. O objetiva & arrecadar fundos para apoiar
protetores indepandentes do bairro, unilizando a escrita de histdrias @ a coleta de dados para engajar a
comunidade em praticas responsdveis, O projeto envolveu a criagio de um livro que reflere vivéncias reais dos
alunos no cuidado com os animais. Ao confeccionar o livro, os alunos exploraram seu imagindrio, produziram
historias, ilustracoes e rrabalharam em equipe. © processo incluiu coleta de informagdes, estudo do ginero
rextual @ revistes de grafia, promovendo habiidades em leftura, escrita ¢ colaboragho. Desenvolvemos
atividades nas dreas da Linguagem, Matemitica ¢ Ciéncias Humanas @ da Natureza, Em Lingua Portuguesa
foram desenvolvides os objetivos especificos de reconstrugio das condigdes de producio e recepgio de textos e
estranégias de leitura, a saber, as habilidades: EF15LPOT; EFI5LPOZ; EFIS5LPO3. Em Maremdrica, rrabalhamos
numercs @ problemas de contagem ¢ a habilidade: EFOSMADS, Em Ciéncias Humanas, trabalhamos a natureza,
ambientes, sadde @ qualidade de vida, desenvolvendo a habilidade: EFOSGEN2, Em Cidncias da naturaza,
desenvolvemos vida e evolucio, seres vives no ambiente, com foco na habilidade: ERO2CIDA. MNa execugio do
projero foram realizadas pesquisas de campo com a comunidade para cadastrar dados sobre animais castrados,
vacinados e identificados. O livro foi escrito de forma continua, com construgio e reformulacio didrias. As
turmas criaram cartazes de conscientizacdo e organizaram uma rifa para arrecadar fundos, que foram usados
para a compra de ragdo, A avaliagio do projero foi continua e interdisciplinar, com observacio direta das
atividades realizadas, andlise dos dados coletados, avaliagio da participagio dos alunos e medigio dos
resultados das campanhas @ da arrecadacio. O projeto "Petinho Amigo” ajudou as criangas do Ensino
Fundamental a desenvolver habilidades de leitura e escrita ao envolvé=-las na criagio de cartazes e na escrita de
um livro sobre o bem-estar animal. Ademais, essas atividades proporcionaram uma aplicacio pritica da leitura
@ escrita, tornando o aprendizado mais relevante e significativo, enquanto promoviam a consclentizacio sobre a

responsabilidade social e o cuidado com os animais.
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Resumo

Tudo comegou com uma ideia lancada pela gestora da escola para revitalizar 05 muros externos da frente da
escola com desenhas feitos pelos alunos, ideia aceita pela professora de Artes da escola. Para resgatar a
infancia das nossas criancas, pensamos em fazer releituras das obras de lvan Cruz, "Brincadeiras de crianga®,
quanda a professora entrou ém contalo com & assessoria do artista para a realizacho do projeto. Sabendo da
importincia das brincadeiras que s5o uma parte essancial da infincia e contribuem de maneira abrangente
para o desenvolimento fisico, cognitivo, emocional e social das criangas e, por meio das brincadeiras, as
criangas nio apenas se divertem, mas também aprendem ¢ crescem de forma equilibrada e saudavel,
resolvemnaos colocar em pritica o projeto "Pintando a Infancia®,. Ressaltando a importdncia da pintura, uma
atnvidade essencial para o desenvolvimento infantil, que vai muito além de simplesmente aplicar tinta no papel,
ela oferece um poderoso melo de expresslo eriativa @ auronomia. Da mesma forma, o desenho se apresenta
como uma ferramenta acessivel, versaril e crucial para o desenvolvimento de habilidades e do pensamento
critico, assim como para a leitura @ interpretagdo de obras. Em um mundo cada vez mais digital e acelerado, as
brincadeiras tradicionais tém perdido espaco para novas formas de entretenimento. Mo entanto, elas
represantam muito mais que simples passatempos — sdo experidncias fundamentais para o desenvolvimento
das criancas. Este projeto busca preservar essas memorias coletivas e oferecer as novas geragdes uma conexao
com essas praticas culturais, Por meio deste projero, os alunos compreenderdo com mais clareza gue a pinmura @
uma manifestacio artfsrica que utiliza téenicas de coloracio com pigmentos, uma linguagem que acompanhou
o deserwolimento das sacledades ao longo dos séculos ¢ se consolidou como uma das expressdes mais

desracadas nas anes,

Palavras-chave
Infancia; Brincadeiras; Pintura.

Contato
sourafabit98 2@ gmail.com




Mostra Virtual de Projetos: LEITURA, TEORIA E PRATICA 2024

PROJETO FLUENCIA LEITORA

AUTORIA
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Resumo

MNas salas de aula dos anos finais ainda encontrames alunos que estio no nivel da leitura silibica e que também
ndo desenvalveram adequadamente a capacidade de abstracdo. Desta forma, apresentam grande dificuldade de
compreensdo de textos simples e maior dificuldade de inferir qualquer ideia implicita nos textos. Para o
professor de séries finais, sem formacio relacionada com a alfabetizacho ¢ a aquisicho da linguagem, a tarefa
da formar leitores @ despertar o prazer de ler rorna-se mais complexa, pois 4% pesquisas COSIUMAM apresantar
como problema principal o desenvolvimenno do gosto pela leftura, sem levar em conta as questdes de niveis de
alfabetizacio dos alunos. Asaim, lidando com turmas heterogéneas, com niveis de compreensio leitara
diferenciados, & necessdrio diversificar as atividades para que cada aluno consiga desenvolver a compraensao
daquilo que |8 em seu proprio ritmo. Messe contexto, o projeto “Fluéncia Leitora” tem como objetivo minimizar
as dificuldades enfrentadas pelos alunos em relagio & compreensio leitora, buscando incentivar sua busca por
superar indnidualmente suas imitagdes através do desenvolvimanto da consciéincia das limitacdes que
repertdrio de leivura dos alunos; desenvolver a fluéncia leftora; desenvolver a compreensio sobre aguilo que & e
desenvolver consciéncia critica e argumentativa. O projeto acontece ao longo do ano, durante as aulas de
Lingua Portuguesa, em que os alunos desenvolvem atividades de leitura, analise lireraria, leitura de géneros
lnerdrios variados, empréstimos de livros da biblioreca, elaboracio de videos sobre géneros literdrios diversos,
apresenacio de seminarios e, depois, hd um concurso de fluéncia leitora, Para a avaliagho da fludncia leitora,
05 alunos gravam a leitura de um texto previamente distribuide pelos professores de Lingua Portuguesa e estes
videos sdo enviados para um grupo de Wharsapp para avaliacdo e selecio dos alunos com melhor
desempenho. Ademais.a avaliagio é feita pela direcio e pela coordenagio pedagdgica, que selecicnam os

alunos com melhor fuéncia

Palavras-chave
Leitor; Fludncia; Lefura,

Contato

marisabrisolara@gmail.com




Mostra Virtual de Projetos: LEITURA, TEORIA E PRATICA 2024

QUEM MORDE E CACHORRINHO,
CRIANGA FAZ CARINHO

AUTORLA
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Resumo

As mordidas estdo presentes no cotidiano de quem trabalha com criangas na primeira infancia (até 3 anos) e
causam variados sentimentos por envolver uma série de desafios e conquistas. Os pequenos ingreéssam na vida
escolar com muitas caracteristicas que amadurecem a pamir da interacio com o meio no qual s&a inseridos,
Sendo assim, cabe ao professor oferecer atividades variadas para que a situacho possa ser evitada. Sabe-se que
a regido do corpo mais desenvolvida pelas criancas nessa fase @ a boca, utilizada desde o nascimento por meio
da amamentacio. Em situagies de conflito, ndo & incomum que utilizemn a mordida na tentaniva de expressar
seus sentmentos ¢ frustragdes, Nesses momentos, a mediagho de um adulto é impormante, fazendo com que a
crianga reflita sobre o que fez @ perceba outras formas de expressio. Mediagtes @ intervencdes ladicas
COSTUMam acessar as criancas mais fortemente, scbretudo pelo prazer e significado que provocam. A iniciativa
dessa imervengio pedagdgica surgiu a parir do comportamento impulsive de algumas criancas da turma do
Mataernal 1, com faixa etdria de 2 a 3 anos de idade. Observamos que na disputa por bringuedos ou na busca
por novas sensagtes algumas criancas comegaram a morder, bater @ empurrar, sitwagio que a cada dia ficava
mais dificil. Por esse motive, nds, educadoras, nos préeccupamos @ Nos perguntamos: O que estd acontecendo?
E o que podemos fazer para mudar essa situacho? Vale lembrar que as criangas estdo na fase oral,
consequentementes, estic aprendendo a exteriorizar suas angustias, medos, frustracdes, anseios e descobertas
530 as maocs @ 05 dentes que usam como instrumento de defesa para marcar, chamar a atencdo, aliviar o
esiresse @ a irritacdo. Ademais, algumas delas ndo conseguem expressar-se arravids da fala o que estio
sentindo. Por isso, pretendemos trabalhar de forma lddica juntamente com a familia para melhorar essa

situagio que estd prejudicando bastante a turma
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RECICLAQUI

AUTORLA
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Resumo

A justificativa do projeto esta baseada na necessidade de aumentar a conscientizacdo ambiental & promover a
sustentabilidade entre os alunos. O projeto surgiu a partir da pamicipacio no projeto “Ciclo de Oficinas
Linerdrias: rransvendo as escolas - 2* edicho®, uma parceria com o Institura Federal de Educacha (IFSClea
Sacretaria Municipal de Educacho de Paulo Lopes. Mesta oficina fol proposta a construcio de um inventario
sobre as brincadeiras antigas. Além disso, foi possivel observar que muios estudantes enfrentam dificuldades
em leitura, escrita @ habiidades manuais, além de no conhecerem muito sobre as radicdes culiurais de suas
familias ¢ da comunidade, Com iss0, pensamos em unir o ensine desses conteddos com questdes do dia a dia
do bairro Freitas, onde a escola estéd localizada, uma comunidade diversa e rica em rradigdes culturais e
re1igic|5.a!.-. O projets "Reciclaqui® contribuiu para o trabalho com a leitura ¢ a escrita a0 envolver os alunos em
atividades que incentivam a criatividade e a expressdo. Ao criar brinquedos com materiais reciclaveis, os alunos
puderamn resgarar histbrias e radigSes, o que rambém ajudou no desenvolvimento de habilidades de leitura @ de
escrita. As competéncias o as habilidades desenvolvidas incluem a valorizagho da diversidade cultural @ a
consciincia ambiental, conforme as diretrizes da BNCC, Mo desenvolvimento do projeto, as atividades foram
realizadas em etapas, a saber: comegamos discutindo a importancia da reciclagem, apresentamos bringuedaos
antigos para os alunos. criamos cartazes pars promover a coleta de matariais reciclaveis a. por fim. os alunos
construiram seus proprics brinquedos, O processo foi orientado pelas professoras, que ajudaram os aluncs em
cada fase. A avaliagio foi feita observando o engajamento dos alunos, a criatividade nos bringuedos e a
capacidade de explicar o que criaram. Os resultados alcangados foram muito positivos: os alunos ficaram mais
conscientes sobre a importdncia de reciclar @ valorizaram mais os brinquedos tradicionais. Além disso,
mostraram maior interesse pela histdria de suas famiBas ¢ desenvolveram suas habilidades manuais e
criatividade, O projato também incentivou atitudes mais sustentiveis, que os alunos poderdo aplicar em suas

vidas cotidianas e no ambiente escolar.

Palavras-chave
Sustentabilidade; Reciclagem; Culiura popular.

Contato
manuelasibvaborges@hommail.com






